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Date : ____________________________________2.1 Probability Experiments MBF 3CI

INTRODUCE THE CHAPTER PROBLEM: THE MONTY HALL PROBLEM

Today's Learning Goal(s):

a)  calculate the experimental probability of an event.
By the end of the class, I will be able to:

P(Rolling a 3) =   ______ 
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Heads or Tails
lipping a coin

Heads

lipping a fair coin 10 times

To access the program, press: APPS, PROB Sim, then press any key.  
Once in the app, choose: Toss Coins.

Select SET to go to Settings.  On this screen, change the Trial Set to 10, then press OK.

You now want to have a table that keeps track of the outcomes of your trials.  
Press TABL.  Get the calculator to toss the coin 10 times by pressing TOSS. 
The last row in the table will tell you how many Heads were tossed.  
Record the number of trials versus number of “Heads” that occurred in the table that follows.

P(Heads) =   ______ 
10
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P(Heads) =   ______ 
50

50 trials was closer to expected than 10 trials

Your FIRST PRIORITY today is to be fully prepared 
for tomorrow's Unit 1 Summative.
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